附件3.
2025武当国际文化旅游创意大赛评审标准

1、 评审原则
大赛秉持“公开、公平、公正”的办赛原则，所有作品适用同一套评分体系，按百分制计算。
二、评审标准
	维度
	分值
	主要观测点
	评审要点（举例）

	1. 文化基因契合度
	20
	武当文化、历史故事、非遗符号的提炼与再创造
	• 是否精准提取武当太极、绿松石、大漆等文化符号

	2. 绿色材料与低碳适配度
	10
	材料环保认证、全生命周期碳足迹、可循环设计
	• 是否使用FSC/Fairmining/绿色建材认证

	3. 技术实现水平
	20
	工艺成熟度、数字技术落地性、AR/VR/区块链/智能芯片等技术应用
	• 结构可量产、成本可控制


	4. 创新性与美学表现
	25
	创意新颖度、造型美学、用户体验
	• 造型/交互是否有创新


	5. 商业转化潜力
	20
	市场需求、量产可行性、专利/版权布局、盈利模式
	• 目标客户群体清晰、价格区间合理


	6. 跨文化传播效能
	5
	多语言叙事、国际审美、社交媒体二次传播潜力
	• 作品名称、故事脚本提供中英双语

	7.加分项
	5
	现场赛有实物展示，作品表现力强
	加分后总分不超过100分。



2、 评审流程
（一）初评（线上材料评审）
1.每份作品均由5位评审专家独立打分，取平均分；
2.每个赛道筛选≤50件优秀作品进入现场半决赛。
（二）现场半决赛（现场打分）
评审专家对入围作品进行集中现场打分，去掉一个最高分和一个最低分后取平均分作为最终得分，每个赛道评选出6个作品进入总决赛，其他入围作品均为优秀奖。
（三）总决赛（现场打分）
1.入围总决赛的选手（团队）需提交完整作品。
2.评审专家团队根据作品完成度、表现力等进行打分，去掉两个最高分和两个最低分后取平均分作为最终得分，综合评选出金、银、铜奖。
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